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Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje
KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte
personaggio F+357%—7—F Cartas de Personagens Figurkort /

Karte z liki Karty postavy Karte s likovima

A
€

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb -
ataka Ogieri — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco
774 —+7%v% Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad

Utok ohria Vatreni napad

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo
Velocidad MonHua - ckopocTs Btyskawica — szybkos¢ Rychlost
blesku VILLAM Sebesség Velocita Fulmine 51 k=% ZAE—F
Rapidez de Relémpago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku
Munjevita brzina

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emnA - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé FOLD Védelem
Difesa Terra 77—2A+71 7T/ Defesa de Terra Jordforsvar
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agjilité Hielo Sigilo Néa - xutpocTs
Léd — niewidzialnosé Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita
Ghiaccio 74 R+ A7V Furtividade de Gelo Issnigning Ledena
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost

Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu
Total Poder Spinjitzu Obwan Cuna KpyxwTuy Laczna moc Spinjitzu (SP)
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu eré 6sszesen Energia totale Spinjitzu

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CneunantHan kapta Karta specjalna Speciélni karta Specialis kartya Carta speciale
AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are
holding a golden weapon (1) or if you have a crown on your spinner (2).

Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP héher oder gleich ist, doch nur,
wenn du eine Goldene Waffe haltst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2).

FR Tu peux jouer cette carte si ton PS est égal ou supérieur, mais seulement si
ton personnage tient une arme dor (1) ou sil posséde un anneau de vitesse

sur sa toupie (2).

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cunsl Karta mocy Silové karta Erdkértya Carta Energia /\7—74—F Carta de Poder

Power-kort Karta mo¢i Silova karta Karta snage

EN

You can play the card if all your powers have equal or more SP

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute
gleich oder héher ist.

Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou
supérieurs.

Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS.

FR
ES
RU Tbl MOXellb UCMONb30BATE 3Ty KapTy, €CNW Y TeBA CTONBKO Xe SP
nnm Bonblue.

Mozesz zagrac karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej
taka sama liczbe SP.

Kartou muzes$ hrét pouze tehdy, pokud més stejnou nebo vyssi
hodnotu sily Spinjitzu.

Csak akkor jatszhatod ki a kértyat, ha minden eréd SP-je egyenld
vagy nagyobb.

PL

cz

Hi

(=

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virpossie kapTsi Ka
J\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu

rty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia

S o s o - " EN You can only play a battle card if your character has equal or more IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Zl:/S?TFiI: ] szglq?r Spllnutszu_ tg‘tal i’f{'"’“z“ép‘."'f;r e Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the Spinjitzu uguale o superiore. Confronta Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
LR Hine eila IPInitall i PN Sip R matching SP on your character card. battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.

R —— DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur JA BADFHS72—h\MNUA—RUEDND—-F—I%F>TLNn
Mame':\l ameJ oy ;'," re ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der R ZFDOH— REHEZZ, I\NVA—REF+S5082—h—RFNhZ
Nx:\e a;:; 7";_"3);;3 Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte. NDORETINT— 45— % BHRTHES,
Nome Navn Ime Meno Ime FR Tupeux jouer une carte Combat si ton personnage posseéde un PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
3 pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
Golden Weapon Goldene Waffe Arme dor carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage. combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.
Arma Dorada 3onotoe opyxve Bror Zlata ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
zbrai Aranyfegyver Arma doro I—JV ) mismo o0 més Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
3§ —% Arma Dourada Gyldent vaben combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje. den matchende SP pa dit figurkort.
7o orodle Zlaté gbren Zeino onizle RU Tl MOXelLb UCMONb30BATL UrPOBbIE KapTbl TONLKO TOrAa, Koraay Teoero  SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ modi
'SP Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power FEPOA CTONBKO e Cunel KpyxuTLy unu Gonbiue. CpasHy SP Ha Kaxaoi Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
PS : Pouvoir de Spinjitzu VrpoBOI KapTe C cooTBeTCTBYIoleN SP Ha KapTe TBOero repos. kartici lika.
PS: Poder Spinjitzu SP: Cuina Kpyxwriy PL Karta bitewna mozesz zagrac tylko wtedy, gdy Twoja postaé ma taka SK Bojovui kartu mézes$ poutzit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnakd
gs e Spmj!u’yEgﬂg Splrjmzsu sama lub wiekszg moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
Sptip'tﬂl/%,em_)g{:;'g z odpowiednig wartoscig SP na karcie Twojej postaci. bojovej karte s kartou tvojej postavy.
SP: Poder Spinjitzu SP: CZ. Bojovou kartu muzes pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou HR Kartu za borbu smijes$ iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
SP: Mog Spinjitzu SP: Spinjitzu-power nebo vys$si hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
SS: Spinjitzu snaga bojové karty s kartou tvé postavy. karti svog lika.
HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az
eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipust
SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.
ES Puedes jugar la carta si tienes igual o méas PS, pero sdlo si llevas un arma —rLy
dorada 81) o si tienes una corona en tu spinner (2).
RU Tbl MOXeELLb UCMONL30BATL 3Ty KapTy, €CNW Y TEbA CTONLKO e SP nnn Gonbiue, T -
HO TONBKO ECNM Thl ASPXHMILLIL 30N0TOE OpyXMe (1), MK Ha TBOEM CTIMHHEPE eCTb |
BEPXyLLKa (2). i 2
PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem, e
Ze trzymasz ziotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2). i "E""
CZ Kartu miizes pouzit, pokud mas stejnou nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu,
alfjen V p"padej Ze,mas Zethi Zbrar‘ o netio kot palsvoispunelz) You can play the card. IT  Puoi giocare la carta EN You cannot play the card. IT Non puoi giocare la carta
HU Kijtszhatod a kaﬂYﬁ‘- had lége;yanannyl VEQY t8bb SP-d van, de%s__ak ha Du darfst die Karte spielen. JA H—FEEES DE Du darfst die Karte nicht spielen.  JA A—R%EHE7HEN
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van tetS a pérgettyGdon (2). Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta FR Tu ne peux pas jouer cette carte. PT Nao podes jogar a carta
IT Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergja Spinjitzu uguale o Puedes jugar la carta DA Du kan spille kortet ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortet
superiore e se possiedi uniarma doro (1) o una corona sulla trottola (2). Thl MOXELLb MCNONL30BaTL ATy KapTy SL Lahko odigras karto RU Kaprty vicnonb3oBaTh HenbaA. SL Ne mores odigrati karte
JA BRDFYSI2—DANI v ILA— U ED/N\T—- 5 =% FFoTOhIE Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mézes hrat PL Nie mozesz zagrac tej karty. SK Touto kartou nemézes hrat!
ZDA—FEHEZZ, THTUET—IVFORBEROTLSHD (N AES— Touto kartou mézes hrat HR Smijes iskoristiti kartu. CZ Touto kartou nemuzes hrat HR Ne smijes iskoristiti kartu.
ICEBHBBQBEICRONIDSFRELELD, Kijétszhatod a kértyat. HU Nem jétszhatod ki a kartyét.
PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SP, mas s6 se empunhares uma
arma dourada (1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2). YCTaHoBM AOMONHUTENbHbIE 3NEeMEHTbI Ha CriVHHEp, RU TMonoxwu kapTy. NMpOoTUBHMK NPOUTpLIBAET, €CNV
DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii%esé mange eller flere SP. men kun hvis MOKa OAVH U3 UFPOKOB HE BbIVMrPae, 3aTem CHUMM. CMVHHEP KacaeTcA eé, 3aTeM KapTa yovpaeTca.
du holder et gyldent vaben (1), eller du har en krone pa din spinner (2). PL Zbuduj element. Przeciwnik kreci jedna reka, PL Potdz karte. Przeciwnik przegrywa, jesli o)
SL Karto lahko odigras, ée imas enako ali ve& SP, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato dopdki ktos nie zwyciezy. podstawka jej dotknie. Nastepnie zabierz karte. ‘,8
orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono. CZ Tento dil na spinner, kdyz nékdo vyhraje, odstrari jej. Protihrdc CZ Poloz kartu na podlozku. Pokud se ji dotkne Q
SK Kartu mézes pouzit, ak mas rovnaku alebo vyasiu hodnotu sily Spinjitzu, roztaci spinner jednou rukou, dokud nevyhraje néktery hrac. spinner protihrace, prohrava. Poté kartu odstrafi. o
ale iba v pripade, Ze mas zlatu zbrari (1) alebo korunu na svojom spinneri (2). HU Helyezd a fenti elemeket a pérgettydidre, amig HU Fektesd le a kértyat. Az ellenfél veszit, ha a ©

T T T B ; e nem nyer egy jétékos. Az ellenfeled egy kézzel porgettylje hozzaér, uténa a lapot eltavolitjuk. foR

HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili vecu SS, ali samo ako ima$ .. 2 Py=tys 5
Zlatno oruigj’e (1) ili krunu na vrtuljku (25. porget, amig nem nyer egy jatékos. X E LN . o

IT  Costruisci la tua trottola come sulla carta IT  Metti la carta sul piano di gioco. Lavversario G}

(per questa battaglia), poi rimuovi il pezzo aggiuntivol perde se la sua trottola la tocca, poi rimuovila. o

Lavversario lancia la sua trottola con 1 mano sola. 8

JA ERDESI AEF—lT/ \"—"/%EYUNWBH&QE JA RICBWTESH—R, AEF—HTDH— Rl -

PO CR— %Y I BE CHRFIFFF CAEV! NISHEFDEITELD 2— DHEDRERE, 3

PT Constrdi, na roda, o indicado. Quando um jogador vencer, retira-o. PT Pousa carta. Adversario & derrotado se a sua roda lhe tocar. De (=

Adversario roda com uma mé&o, até haver um vencedor. seguida, retira-a. g

DA Byg ovenstaende pa din spinner, indtil en spiller vinder, derefter fiernes DA Leeg kort ned. Modstander taber, hvis spinner rerer kortet, derefter N

det. Modstanderen spinner med én hand, indtil en spiller vinder. fiernes kortet. @

SL Postavi prikazano na vrtavko, dokler en igralec ne zmaga, nato SL PoloZi karto. Nasprotnik izgubi, ¢e se je vrtavka dotakne. Odstrani jo. %

odstrani. Nasprotnik vrti z eno roko, dokler en igralec ne zmaga. ©

SK Postav tento diel na spinner. Hned"ako niektory hra¢ vyhraje, odstrar ho. SK Poloz kartu na podlozku. Ak sa jej dotkne spinner protihraca, O

Protihra¢ roztaca spinner jednu rukou, kym nevyhraje niektory hrac. prehréva. Potom kartu odstrar. 8

HR Stavljaj na vrtuljak s gornje strane do necije pobjede, zatim ukloni. Natjeraj HR PoloZi kartu. Protivnik gubi ako je vrtuliak dodirne. Ukloni kartu. w

protivnika da zavrti vrtuljak jednom rukom i saznaj tko ¢e pobijediti. °

RU CHVMM CBOIO Macky Unu aocriexi, YTobel He RU Bpocait 3Ty KapTy 1 KapTy TBOEro repos Bo s

npowvrpars. BPEMs BpaLLeHNA. S

PL Zdejmij hetm lub zbroje, aby unikna¢ porazki. PL Rzuc ta karta i karta swojej postaci podczas @2

krecenia. ©

CZ Chces-li se vyhnout prohte, odevzdej pokryvku CZ Vynes tuto kartu a kartu své postavy béhem %

o =, : - hlavy a brnéni. otaceni spinneru. T

Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno unEnergia HU Dobd el a fejrevalddat vagy fegyverzetedet, HU Porgetés kozben dobd ezt és a karakterkartyadat 2
Spinjitzu uguale o superiore. vagy veszitesz. az ellenfélre. o
BODF v 57 2—DNT—H—RUEDINT— -5 =D% oW IT  Rimuovi il copricapo o larmatura dal tuo IT Lancia questa carta battaglia e la carta @
NI ZDH—FEHEZZ, personaggio per evitare la sconfitta. personaggio durante la rotazione delle trottole. =X

PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou JA A RETEEEBNEIS T RIETDE— D8 JA REF—HEDTWBRICZDA—REF+SU42 k)
mais SP. 4 VFDENICTE B, —H—FERIFDIF5NS, (@]

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP PT Remove o teu capacete ou armadura, para evitares ser derrotado. PT Lanca esta carta e a tua carta de personagem enquanto personagens 8
rodam. -

SL Karto lahko odigrag, &e so vse tvoje mogi enakovredne ali vegje od SP DA Fijern din hovedbeklaedning eller rustning for at undga at tabe. DA Kast dette kort og dit figurkort, nar der spinnes. E
SK) Kartoll mbze3 hretibavtady, ek masrounak alebo yaSUIhca ot SL Odstrani naglavno opremo ali oklep, da ju ne bi izgubil. SL Med vrtenjem vrzi to karto in karto svojega lika. <
sily Spinjitzu. SK Ak sa chces vyhnit prehre, odovzdaj pokryvku hlavy a brnenie. SK Vynes tuto kartu a kartu svojej postavy pocas otacania spinnera. (o)

HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise SS-a. 8
HR Skini naglavni komplet ili oklop kako ne bi izgubio. HR Baci ovu kartu i kartu sa svojim likom za vrijeme vrtnje. —
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