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IL MONDO DEI VICHINGHI

Gli uomini e le donne dell’epoca vichinga avevano la reputazione di essere spietati saccheggiatori e
razziatori, ma la cultura vichinga non & solo questo. Erano esploratori curiosi, marinai e commercianti
pieni di risorse, cuochi creativi, falegnami, tessitori, gioiellieri, agricoltori, pescatori, narratori e molto
altro ancora. Il termine "vichingo" era usato soprattutto nel contesto delle spedizioni. Anche se
negli scavi archeologici non sono mai stati rinvenuti elmi dotati di corna, questo non vuol dire che i
vichinghi non abbiano mai sperimentato con la moda, per mostrare il loro status, i colori del clan o
semplicemente per divertirsi! Gli vomini e le donne dell’eta vichinga godevano di pari diritti sotto
molti aspetti: dalla partecipazione ai viaggi oltreoceano alla cura della casa e alle diverse occupazioni,
fino alle rappresentanze comunali, ai diritti matrimoniali e alla proprieta.




COMUNI

Le comunita vichinghe erano tipicamente governate
dagli "jarl" (rappresentanti dell'aristocrazia); c'erano
poi i "karl" (la classe inferiore) e i "thrall" (gli schiavi).
Sebbene le leggi non fossero specificamente scritte,
le comunita trasmettevano i loro costumi e la loro
cultura oralmente e attraverso rituali e pratiche.
Si riunivano regolarmente per votare su questioni
importanti, risolvere controversie e aggiornarsi sulle
novita del paese. In particolare, si riteneva che le
parole, sia quelle pronunciate sia quelle contenute
nei simboli runici, avessero un potente effetto -
positivo o negativo - su tutto cid che era presente
nel mondo fisico. La parola "runa”, dal norreno
antico "run" o "riina", significa segreto o mistero,
e si credeva che le parole poco gentili 0 accusatorie
nei confronti degli déi o dei propri simili causassero
conseguenze devastanti.




STILE

| vichinghi erano creativi risolutori di problemi, amavano
cucinare piatti gustosi e creare oggetti artistici,
acconciature e abiti elaborati. Sia gli uomini sia le donne
si lavavano i capelli con un potente sapone a base di
liscivia che schiariva i capelli e permetteva anche alle
persone brune di avere le caratteristiche capigliature
bionde dei vichinghi. Che fosse per vanita o per praticita,
era un modo efficace per tenere a bada i pidocchi!

CARRIERE

Ogni abilita era importante per lo stato, la salute e
la ricchezza di una comunita. L'agricoltura, la pesca,
la caccia e la conservazione del cibo per le stagioni
fredde erano fondamentali per la sopravvivenza.
Il pesce, la selvaggina e altri alimenti venivano
essiccati, salati, messi sottaceto, affumicati e infusi
con erbe. | fabbri forgiavano armi per i viaggi o
per le battaglie, ma anche strumenti essenziali,
utensili da cucina e gioielli. Tessitori, fabbricanti
di perle di vetro, tornitori di legno, falegnami e
vasai realizzavano oggetti preziosi e decorativi per
I'uso quotidiano e beni da scambiare durante le
spedizioni commerciali. In cambio (o come parte del
loro bottino), i vichinghi portavano con sé gioielli
di metallo prezioso o indumenti.




DEDIZIONI E VIAGGI

2 longship vichinghe, le cosiddette "drakkar", erano navi da guerra,
realizzate per terrorizzare i nemici quando si avvicinavano alle coste.
Ma le navi commerciali, le cosiddette "knarr", erano altrettanto comuni
nella regione nordica e, sebbene non fossero veloci come le drakkar,
alcuni dei vascelli commerciali pib grandi potevano trasportare fino a
60 tonnellate di carico. Testimonianze del commercio vichingo sono
state rinvenute in regioni lontane come le coste orientali degli Stati
Uniti, I'Europa orientale e la Russia. Graffiti di rune sono stati ritrovati
in luoghi ben visibili anche in paesi come la Turchia e la Grecia. Quando
stazionavano nelle loro terre, i vichinghi amavano sciare: per spostarsi,
per andare a caccia e per divertirsi!



INCONTRIAMO IL FAN DESIGNER

Florian (alias BrickHammer nella comunita
LEGO® Ideas) & di origine tedesca e
ha conseguito un master in storia,
letteratura inglese e scienze politiche. E
un collaboratore talentuoso e popolare
della comunitd LEGO Ideas, con otto
contributi che hanno raggiunto oltre
10.000 sostenitori finora! Florian ha
studiato la conquista normanna del
1066 e la sua influenza sulla societa
anglosassone come argomento
principale di uno dei suoi esami
finali all'universita:
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Le proposte del Villaggio vichingo originali di Florian.
Sinistra: versione 2020. Destra: versione 2022.
Riesci a individuare le caratteristiche di ciascuno nel modello finale?

Florian “Brickhammer"”



"Anche se questo set non aspira a rappresentare un villaggio
vichingo realistico (per esempio, ho incluso elmi con corna,
al 100% fittizi), I'ispirazione per il progetto e stata una combinazione
del mio interesse per la storia vichinga e della nostalgia per un
classico set LEGO Vikings degli anni '90 (7018 La nave vichinga sfida
il serpente marino Jormungandr). Il mio primo progetto del Villaggio
vichingo LEGO Ideas ha raggiunto i 10.000 voti nel 2020, ma non ha
superato la fase finale di approvazione. Nel 2022, ho presentato una
versione aggiornata e piU evoluta che, guarda caso, ha raggiunto
i 10.000 voti poche settimane prima che la prima versione fosse
annunciata come vincitrice del concorso Target™ x LEGO Ideas.
Alla fine, abbiamo incluso le caratteristiche di entrambe le
proposte, quindi si pud dire che avete due modelli da
10.000 voti in uno! Abbiamo perfezionato i dettagli,
come la scala di pietra, la grotta, le decorazioni
dorate del tetto e, il mio preferito, il ponte di
corda. Lo stampo del classico ponte di corda
LEGO & uno dei miei pezzi preferiti di sempre,
ma non & piu in produzione, quindi abbiamo
creato una versione in mattoncini. Nel tempo
libero, sono un allenatore di Jiu-Jitsu brasiliano,
quindi abbiamo nascosto anche un piccolo
riferimento alle arti marziali. Grazie a tutti i
sostenitori che hanno votato per i miei lavori
su LEGO Ideas, in particolare per il concorso
Target™ x LEGO Ideas".



INCONTRIAMO | DESIGNER LEGO®

"I vichinghi hanno sempre acceso la nostra immaginazione e Florian ha fatto un lavoro
favoloso per catturare I'estetica vichinga. Abbiamo modificato la composizione del
modello, in modo da offrire una migliore vista frontale, con molti dettagli interessanti da
scoprire su ogni lato. La struttura della longhouse del capo tribu si basa sull'architettura
vichinga in legno: un focolare fornisce calore e un posto per cucinare, e le piastrelle
decorate con sculture in legno aggiungono il tocco finale perfetto. Si puo usare il soffietto
per alimentare le fiamme nella fucina e il fabbro ha un pennello pronto per decorare il
suo nuovo scudo. C'é anche un piccone, che puo essere usato per estrarre il ferro dalla
grotta sotto la torre. Gli appassionati LEGO® potranno notare il significato dei colori
degli stendardi del villaggio. Questo & stato sicuramente un progetto pieno di passione
per Florian, Johanna e me. Ci auguriamo che il risultato finale sia di vostro gradimento!"

-Isaac Snyder, LEGO® Ideas Model Designer



Isagc Snyder

Johanna Wurm Jensen

“Entrambi i modelli di Florian esprimono davvero il modo in
cui immaginavo i vichinghi da bambina. Forti, avventurosi
e un po' magici! Questo mondo ha sempre infuso una
certa forza in me, quindi volevo che i personaggi delle
minifigure trasmettessero questa sensazione. Anche se
non tutte le grafiche del modello finale sono storicamente
fedeli, sono tutte fortemente ispirate alla cultura vichinga.
Volevamo che il modello ispirasse la narrazione, con un
buon equilibrio tra storia e finzione. | motivi sugli scudi
sono ispirati a coppie di animali della mitologia vichinga,
e mi piace soprattutto lo scudo con i lupi del capo tribu.
In LEGO Ideas, il fan designer & sempre il protagonista del
modello, quindi abbiamo incluso una piccola sorpresa per
BrickHammer nella capanna del fabbro. Vediamo se riuscite
a trovare le sue iniziali runiche!"

—Johanna Wurm Jensen, LEGO® Ideas Graphic Designer
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’ GATHER SUPPORT ZiSKEJTE PODPORU
HOL DIR UNTERSTUTZUNG ZiSKAJTE PODPORU
RECUEILLEZ DES VOTES SZEREZZ TAMOGATAST!
CHIEDI DI ESSERE SUPPORTATO  CERE SPRUJIN
CONSIGUE APOYOS MONYYETE NOAKPEMA
OBTEM APOIO IEGUSTI ATBALSTU
SENSZIF KOGU TOETUST
ZDOBADZ GLOSY RINK PALAIKYMA

SHARE YOUR IDEA SDILEJTE SVE NAPADY
TEILE DEINE IDEE ZDIELAJTE SVOJE NAPADY
PARTAGEZ VOTRE IDEE 0SZD MEG AZ OTLETED!
CONDIVIDI LATUA IDEA  TMPARTASESTE IDEEA TA

COMPARTE TU IDEA CNOAENETE UAEUTE CH
PARTILHA A TUA IDEIA PARADI SAVU IDEJU
REME JAGA OMA IDEED

PODZIEL SIE POMYSEEM PASIDALINK SAVO IDEJA
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ideas.LEGO.com

AVALIAGAO LEGO®

LEGO® REVIEW
LEGO® PRUFUNG
EXAMEN PAR LEGO®
REVIEW LEGO®
REVISION DE LEGO®
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NEW LEGO° PRODUCT
NEUES LEGO° PRODUKT
NOUVEAU PRODUIT LEGO®
NUOVO PRODOTTO LEGO®
NUEVO PRODUCTO LEGO®
NOVO PRODUTO LEGO®
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NOWY PRODUKT LEGO®

NOVA STAVEBNICE LEGO®
NOVA STAVEBNICA LEGO®
UJ LEGO® TERMEK

PRODUS LEGO® NOU

HOB NPOAYKT LEGO®
JAUNS LEGO® PRODUKTS
UUS LEGO® TOODE

NAUJAS LEGO® PRODUKTAS
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